
CARATTERISTICHE
Esperienza di gioco dinamica e interattiva. Le azioni dei giocatori avranno 
un effetto reale sul mondo circostante: il popolo oppresso si opporrà alle orde 
furiose dei centauri o soccomberà all’attacco? La decisione spetta a voi!

Trama personalizzata. Guild Wars 2 sarà la VOSTRA storia; seguite una 
trama di missioni personalizzate che si evolve a partire dalle scelte compiute 
all’inizio del gioco.

Personaggi più approfonditi. Scegliete tra un’ampia varietà di potenti 
professioni in cinque razze diverse: gli Umani ribelli, i felini Charr, i misteriosi 
Sylvari, i possenti Norn e gli ingegnosi Asura.

Sistema di combattimento innovativo. Con abilità, combo, tattiche di 
improvvisazione e armi ambientali sorprendenti, il sistema di combattimento  
di Guild Wars 2 riporta il divertimento nelle battaglie MMO.

Azione PvP intensa. Scendete in campo in un conflitto epico tra un mondo e 
l’altro o mettete alla prova le vostre capacità di combattimento affrontando gli 
altri giocatori nelle arene per il PvP.

Un mondo fantasy magnifico e complesso. Sviluppato in cinque anni di 
lavoro assiduo, il mondo di Tyria è un universo vasto e particolareggiato che si  
è animato grazie al talento di un team di celebratissimi artisti e sviluppatori.

Guild Wars® 2 è l’attesissimo sequel di Guild Wars®, uno dei giochi per PC di 
maggior successo mai apparsi sul mercato. Guild Wars 2 è un MMO prestigioso 
dalla grafica sbalorditiva che non richiede il pagamento del classico canone 
mensile previsto invece dagli altri MMO di spicco.

La serie originale di Guild Wars ha venduto oltre sei milioni di copie in tutto 
il mondo e continua ad avere un seguito di giocatori fedeli che attendono con 
ansia il proseguimento della storia. Il marchio fu lanciato nel 2005 con Guild 
Wars Prophecies™ e successivamente ha visto la pubblicazione di Guild Wars 
Factions™, Guild Wars Nightfall™ e dell’espansione Guild Wars: Eye of the North™.

Guild Wars 2 si ispira alla ricca trama e alle funzioni di gioco innovative 
sviluppate con Guild Wars, ma ci proietta nel futuro, 250 anni dopo gli eventi 
già conosciuti nella prima serie, per presentarci il continente di Tyria in veste  
del tutto rinnovata.
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